VON ELISABETH GERSTENDORFER

MASCHINENLARM, klirrende Fla-
schen und der Geruch von Bier —
auf den ersten Blick wirkt die Pro-
dukrionsanlage der Stiftsbrauerei
Schligl in Oberdsterreich nicht
ungewdhnlich. Wire da nicht ein
kleiner Raum, der zhnlich der Ka-
bine eines Flugsimulators iiber der
Abfiillanlage schwebt. Wer ihn
betritt, steht plotzlichin einem rie-
sigen Hopfenfeld, das sich kurz
daraufintanzende Musterundfar-
benprichtige Formenverwandelt.
Kronkorken schweben durch eine
Geriuschkulisse, dieden Besucher
einmal in einen gut besuchten
Biergarten, einmal in die Stille ei-
nes Klosters fiihrt.

ZAHLREICHE SPIEGEL ermi)'glichen
dasErlebendieservirtuellen Welt.
Sie lassen den Raum wie einen un-
endlichen Zylinder wirken. Dut-
zende Male hat Peter Hans

Inder Oberdsterreichischen Landesbibliothek tanzen
bunte Buchstabenfolgen iiber antike Biicherregale
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Peter Hans Felzmann ldsst Rdume Geschichte erzahlen. -
Als Szenograf spielt er mit lllusionen und ermdglicht
Museumsbesuchern, in virtuelle Welten einzutauchen.

Felzmann die Projektionim ,Brau
Pavillon“ bereits gesehen, den-
noch wirkt der Multimedia-
Kiinstler genauso vertieft wie Be-
sucher, die zum ersten Mal in die
Braukunst eintauchen.

ALS SZENOGRAF, eine Mischung aus
Dramaturg, Regisseurund kreati-
vem Projektmanager, inszenieft
derLinzer Riume —meist fiir Aus-
stellungen und Kunstprojekre.
Mit Lichtinstallationen, Spiegeln,
unsichtbaren Projektionen, Ton
und Geriichen ldsst er sie Ge-
schichte erzahlen. ,Heute kann
sich jeder die Welt iiber Fernsehen
und Internet insein Wohnzimmer
holen. Um die Menschen ins Mu-
seum zu locken, muss man sich be-
sondersanstrengenundaufkleins-
tem Raum verbliiffen”, sagt der
64-Jahrige. Von klassischen Vitri-
nen hilter niches. Er lasst Expona-

Peter Hans Felzmann, Szenograf und Multimedia-Kinstler

te lieber hinter Spionspiegeln ver-
schwinden und im passenden Mo-
ment sichtbar werden.

BEGRENZUNGEN verlieren in seinem
»Raum der Unendlichkeit" in der
LebzeltereiKastnerin Aigenvéllig
an Bedeutung. Rund 100 Qua-
dratmeter Spiegelfliche an den
Winden, beleuchtete Bodenplat-
ten, der Geruch von Lebkuchen
und die Gerdusche des lindlichen
Miihlviertels von bellenden Hun-
den bis hin zu gackernden Hith-
nern lassen vergessen, dass man
sich in einem Schauraum befindet.
Uber das Spiel mit der Illusion will
Felzmann Ausstellungen mitallen
Sinnen erlebbar machen. ,Das
Schénste an meiner Arbeit ist das
Einlesen ins Thema®, meint der
mehrfach ausgezeichnete Oberds-
terreicher, dessen erstes multime-
diales Projekt eine iibergroBe drei-
dimensionale, verspiegelte Kugel
im Museum Stift Admonts ist.
Rund einen Monat vertieft er sich
gemeinsam mit einem Historiker
indie Geschichte, bevorerdasPro-
jekt plant und mit Dreharbeiten
fiir die Projektionen beginnt. Am
wichtigsten ist ihm dabei, dass das
Ergebnis authentisch ist.

AKRIBISCHERECHERCHE und einede-
railverliebte Umsetzung lassen et-
wa historische Personlichkeiten
mithilfe von Projektionen durch
Ausstellungsraumespazierenoder
BesucherdievirtuellenSeiteninei-
znem drei mal vier Meter grofien

£ Buch umblittern wie im Universi-
2 gitsmuseum Graz. In der Oberds-
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Dben: In der Stifisbrauerei Schidgl tauchen Besucher virtuell in die Welt der Braukunst ein und stehen in farbenpréchtigen Formen.

Unten: Keine Grenzen gibt es im verspiegelten ,,Raum der Unendlichkeit” in der Lebzelterei Kastner

in Linz tanzen Buchstaben iiber
antike Biicherregale. Die Ent-
wicklung der Schrift erleben Besu-
cher —iiberwiegend sind es Schul-
klassen — multimedial vom Klop-
fen der Keilschrift iber das quiet-
schende Gerdusch von Schiefer auf
Tafelbiszum Tippenam PC. Auch
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die Gebdudefassade setzte Felz-
mannmitbuntenLichtspielenver-
schiedener Buchstabenkombina-

tionen in Szene,

Nachjustierungen der Inszenie-
rungen finden von seinem Linzer
Studio aus statt. So kénnen etwa
Lautstirke und Abspielgeschwin-
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digkeit online gedndert werden.
Immer wieder kontrollieren Felz-
mann und seine Mitarbeiter aber
auch vor Ort, ob die Multimedia-
Anlagen einwandfrei funktionie-
ren — fiir die perfekte Illusion
braucht es schliefllich auch eine
perfekee Technik. O
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